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1.Zakladné informacie

Datum: 16.11.2016
Miestnost: 4.20

Cas: 11:00 — 14:30
Veduci stretnutia: Bc. Jozef Zatko
Zapisovatel: Bc. Matus Ivanoc
Pritomni:

1. Bc. Jozef Zatko v zastlUpeni Ing. lvana Kapustika
2. Bc. Jozef Blazicek

3. Bc.Jan Durica

4. Bc. Jakub Chalachdn

5. Bc. Matus Ivanoc

6. Bc. Maryna Kovalenko

7. Bc. Milo3 Stef¢ak

2.0pis stretnutia

Stretnutie bolo za pritomnosti vSetkych ¢lenov timu sixPack, ale stale s absenciou nasho veduceho p.
Kapustika. Stretnutie sa otvorilo prvym kontrolnym bodom, kde sa zacalo diskusiou ako su nam
uzito¢né zapisnice. Nasledne si prezrel nasu dokumentaciu k 1. kontrolnému bodu zastupujuci p. Zatko.
Vyjadroval sa priebeZne k niektorym castiam diela, ale v zasade sa vyjadril k vystupu pozitivne.

e Ak je to vhodné je mozné pouzit kisky kddu, ktoré su zaujimavé

e Vteoretickej ¢asti mozno doplnit odkazy na Wiki RoboCup projektu.

e Rozoberali sa spisané nedostatky v projekte, ktoré neboli celkom presne opisané.

Preberali sa retrospektivy v sumarizacii Sprintov, ktorym v prvych Sprintoch chybal bodovy opis pozitiv
a negativ. Zhodnotilo sa, Ze je to potrebné zmenit a zahrndt to v kazdej sumarizacii. Takto bude mozné
hodnotit zmeny v timovej praci.
Dohodlo sa tieZ robit sumar vykonanej prace aj v story pointoch, pretoze pomer prace v hodinach
neodraza presné mnoZstvo vykonanej prace.
Tato cast stretnutia prebiehala priblizne prvd hodinu stretnutia a nasledne sme vytlaéend
dokumentaciu odovzdali p. Lackovi. Je potrebné poslat dokumentéaciu p. Kapustikovi a Lackovi
v elektronickej forme.
V dalsej ¢asti sa zhodnotil posledny Sprint ¢. 3:
e vykreslovanie ¢iar na mape ihriska sa podarilo dokon¢it a vystup sa predviedol na obrazovke.
e hrac pri pade vykresluje Ciary nespravne — pravdepodobne podla Z suradnice.
e spominal sa problém s lokalitou logovacich suborov a TFTP komunikacia medzi JIMom
a testFrameworkom.
e vznikol napad naprogramovat RESTové APl miesto TFTP protokolu, ktory je pomaly
a zabugovany
e dokumenty sa podla internej dohody timu mali dokoncit v pondelok, posledné boli hotové
v stredu o druhej rano. Pri¢inou boli review gramatiky a vratenie code review na
prepracovanie.

V zasade sa ale urobili vSetky ulohy, ktoré sme si stanovili.



Jakub urgoval pridavanie dokumentov k tlohdm na Google Drive. Tieto vo velkej miere boli iba v Jire
a neboli na Google Drive.

Nasledne sa stretnutie presunulo do planovania dalSieho Sprintu.

Wiki timového projektu sa ma aktualizovat priebezne pocdas prace na novych uUlohach
a vyhadzovanim uz neaktudlnych informacii. Padol navrh doplnit sidebar do navigacie Wiki. UvaZzovalo
sa aj s migraciou na dokuWiki systém a Jakub sa prihlasil na vytvorenie dokumentovej struktury. Takisto
je potrebné napisat navod na import / export pre budlce generacie timov.

Unit test si kazdy ¢len timu vytvori k nejakej 1 triede v kdde. Na HipChate sa dohodne, kto si
vezme aku triedu a napiSe na nu test.

Maryna dalej zhodnotila ako sa pouZiva orientacia hracov podla Ciar v zahrani¢nych timoch.
Ciary sa pouzivaju v kombinacii s orienta¢nymi vlajkami v rohoch ihriska. Neexistuje vela dostupnych
informdcii k tejto problematike. Tiez sa vyuZiva preposielanie sprav medzi agentami, ktori vedia presne,
kde sa nachadzaju.
Pokracovalo sa brainstormingom ako vyuzit videnie Ciar v orientécii agenta. Ciefom bude zaklad
rieSenia, ktory mozno rozsirovat v bakalarskych alebo diplomovych pracach.

e ak je agent stabilny podla gyroskopu — brat do Gvahy, Zze hrac vidi ¢iary celkom hodnoverne.
e prieseéniky bodov ¢iar pouzit ako nové kontrolné body.

Stale je ale problém s vypoctovou naroénostou. Akékolvek praca s ¢iarami, vyzaduje ich identifikaciu
vypoctom podla zaciatocnych a koncovych bodov. Rozpravalo sa o vypocte kontrolnych bodov na
stredovej Ciare ihriska, ktoré by mohli zlepsit orientaciu agenta. lhrisko by sa mohlo rozdelit na 4-5 zén.
Z tohto brainstormingu vzniklo viacero Uloh na nasledujuci Sprint, ktoré si zaznamenané v nasledujicej
kapitole.
Zaver stretnutia sme ukoncili hlasovanim o story pointoch na jednotlivé stories a urc¢enim, ktoré ulohy
budeme mat na nasledujuice obdobie.

2.1. Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho

stretnutia

JIRA issue Suhrn Zodpovedny Stav

FUTBAL3D-55 | Komunikacia JIMa s testFrameworkom Milo$ Steféak Splnené
FUTBAL3D-38 | Vykreslovanie Ciar Jakub Chalachan Splnené
FUTBAL3D-54 | Analyza vyuzitia informacii o Ciarach v | Maryna Kovalenko Splnené

zahrani¢nych timoch

FUTBAL3D-56 | Aktualizacia web stranky Jakub Chalachan Splnené
FUTBAL3D-67 | Kapitoly manazérske roly a metodiky vsetci Splnené
FUTBAL3D-87 | Sumarizacia Sprintu €. 2 Milo¥ Steféak Splnené
FUTBAL3D-89 | Sumarizacia Sprintu €. 3 Matus Ivanoc Splnené
FUTBAL3D-88 | Sumarizacia Sprintu &. 1 Jan Durica Splnené
FUTBAL3D-62 | Vygenerovat export z Jiry Maryna Kovalenko Splnené
FUTBAL3D-59 | Uvod k dokumentécii k riadeniu Jakub Chalachan Splnené
FUTBAL3D-71 | Uvod k inZinierskemu dielu Maryna Kovalenko Splnené
FUTBAL3D-52 | Dokumentacia k riadeniu Jozef BlaZicek Splnené
FUTBAL3D-53 | Dokumentacia k inzinierskemu dielu Jozef BlaZicek Splnené
FUTBAL3D-73 | Opis pouzitych pluginov Matus Ilvanoc Splnené
FUTBAL3D-78 | Zapisnica z 6. stretnutia Milos Steféak Spinené




3.Ulohy na dal3ie stretnutie

Nazov ulohy

Termin

Zodpovedny

Porovnanie line2D a line3D

Jozef Blazi¢ek, Maryna Kovalenko

Analyza pouzivania histérie

Jan Durica, Milo$ Stefe¢ak

Kategorizovanie Ciar

Jozef Blazi¢ek, Maryna Kovalenko

Overenie Ciar v T tvare

Jakub Chalachan, Matus Ivanoc

Wiki dokumentovanie prace timu sixPack

Vsetci

Plugin pre Wiki

Matus Ivanoc

Wiki Analyza fyzikdlneho modelu

Jakub Chalachan, Matus Ivanoc

Analyza pouzivania histérie

Jan Durica, Milos Steféak

Zmena Struktury Wiki

Jakub Chalachan

Vytvorenie ndvodu na export/import z Wiki

Matus Ivanoc

Aktualizdcia webstranky

Jakub Chalachan

Vytvdranie Testov

Vsetci

Zapisnica z 8. stretnutia

Matus Ivanoc

Zapisnica z 9. stretnutia

Code review

4.Ulohy do backlogu

Nazov tlohy

Algoritmus pre urcenie druhu T Ciar

Code review




